Campeonato Interno de Futebol de Campo
—Laliga-
Associacao Esportiva Sao José
2° Semestre de 2021
— Categoria jovem/master —

REGULAMENTO

O Diretor de Esporte e Recreacéo, pelos poderes que lhe sdo conferidos pelo artigo 104 do Estatuto Social,
com o apoio da Comissdo Organizadora do Futebol - COF, no uso de suas atribui¢Ges estatutarias,

FAZ SABER:

que a Diretoria aprovou o seguinte Regulamento Geral do Campeonato “CAMPEONATO INTERNO DE
FUTEBOL DE CAMPO — LA LIGA — CATEGORIA JOVEM/MASTER”, obedecera as seguintes normas:

I- DOS OBJETIVOS

ARTIGO 1° Em atendimento ao estabelecido no artigo 3° do Estatuto Social, 0 campeonato interno de
futebol de campo, tem como principal objetivo o lazer do associado por meio da pratica esportiva,
incentivando a socializacdo, bem estar, a confraternizacdo e a amizade destes e seus familiares.

- DA ORGANIZACAO

ARTIGO 2°. O campeonato serd organizado e dirigido pela Diretoria de Esportes e Recreacdo, sendo
representada pela Comisséo Organizadora de Futebol - COF.

Paragrafo primeiro: Ficam nomeados os seguintes membros da COF:

Presidente da COF: CARLOS ALBERTO MARTINS (Zé Oito - — titulo 0044)
Membros efetivos: EVANDRO BERLATO (Vandao — titulo 2266)
JOAO DAGOBERTO NEGRI (Matozao — titulo 2336)
MARCUS VINICIUS DE MORAIS (Goiaba — titulo 225)
DELIO AZEVEDO JUNIOR (Delinho — titulo 1514)
PAULO ROGERIO PINTO LOBO (Eio — titulo 912)

Paragrafo Segundo: Caberd a COF:

Elaborar o regulamento do campeonato;

Coordenar as inscri¢fes dos times e jogadores;

Elaborar a tabela dos jogos com locais, datas e horarios dos jogos;

Providenciar arbitragem para 0s jogos programados;

Divulgar os resultados e informag6es dos jogos através do site oficial do clube;

Alterar locais, datas e horarios dos jogos caso seja necessario;

G. Zelar pelo bom andamento do campeonato, dos participantes e dos campos de futebol disponiveis,
cabendo até sua liberagéo e interdicéo.

H. Convocar jogadores, arbitros, representantes, outras pessoas envolvidas ou ndo com o campeonato para
esclarecimentos e disposic¢des diversas, caso necessario.
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Paréagrafo Terceiro: N&o é responsabilidade/atribuicdo da COF o controle dos cartdes aplicados aos
atletas e técnicos, nas partidas.

I11 - DA PARTICIPACAO, DAS INSCRICOES E SORTEIO

ARTIGO 3°. O campeonato “La Liga” tera inicio na data 21-08-2021 com a final prevista em 04-12-2021.
Todos os sécios nascidos ap6s o0 ano de 2006, independentemente do més, poderdo participar do campeonato,
desde que estejam considerados em dia com suas obrigagdes estatutarias e caso ndo estejam cumprindo
penalidade imposta de maneira que ndo possa ser feita a sua inscricéo.

ARTIGO 4°. As inscricdes deverdo ser feitas até o dia 14-08-2021, na secretaria do Clube de Campo Santa
Rita ou no sitio eletrénico http://www.aesj.com.br/inscricao-copa-la-liga/, através de ficha propria e
pagamento da taxa de inscricéo.

Paragrafo primeiro: Para a posicdo de goleiro, e apenas e tdo somente para esta posicdo, em havendo
necessidade de substituicdo, devidamente justificada, o prazo de inscricdo se encerra até o término da 12
fase. Excluindo esta hipdtese, ndo serd possivel a realizacdo de inscricbes apds o prazo estabelecido no
caput, deste artigo.

Paragrafo segundo: A taxa de inscricdo ¢ de R$ 140,00 (cento e quarenta reais), a ser paga por meio de
boleto, juntamente com a mensalidade ou diretamente na secretaria, no ato da inscri¢cdo. Caso haja mais de
uma inscricdo, para 0 mesmo numero de titulo, o valor da primeira sera R$ 140,00 (cento e quarenta reais) e
as demais, R$120,00 (cento e vinte reais).

Paragrafo terceiro: A taxa de inscri¢cdo, que ndo serad restituida em hipdtese alguma e que € requisito
obrigatério para a participagdo no campeonato, podera ser parcelada em até duas vezes no cartdo de crédito.

Paragrafo quarto: O s6cio que optar pelo pagamento por meio de cheque somente serd considerado inscrito
apos a compensacao do mesmo. Se o cheque for devolvido, independentemente do motivo, a inscricdo sera
cancelada e o s6cio nao podera participar do torneio, ao menos que faca o pagamento em dinheiro até a data
final de inscricdes.

ARTIGO 5° O sorteio dos atletas, para a composicdo das respectivas equipes, sera realizado no dia
16/08/2021 (segunda-feira), a partir das 19:00h, no “On line” transmitida pelo canal da AESJ no Yotube).

IV- DO UNIFORME PARA O JOGO

ARTIGO 6° Os times deverdo apresentar-se devidamente uniformizados e equipados, para as partidas
somente com o material disponibilizado pela AESJ. Em caso de semelhanga nas cores dos uniformes, o
mandante identificado na sumula do jogo, ficard com o uniforme oficial a outro time usara uniforme
alternativo liberado pela COF.

Paragrafo primeiro: Nao sera permitido jogador com uniforme fora do padrdo de seu time. O jogador
devera ser avisado e impedido de entrar em campo até que tenha corrigido. Caso a identificacdo ocorra apds
0 inicio da partida, o juiz devera ser comunicado e imediatamente devera aplicar o cartdo amarelo para o
jogador e pedir para o capitdo do time que o jogador seja substituido. O jogador s6 podera retornar ao jogo
apos a colocagdo do uniforme padréo, caso isso ndo seja seguido e o jogador insistir em continuar, devera
ser punido com cartdo vermelho.


http://www.aesj.com.br/inscricao-copa-la-liga/

Paragrafo segundo: E proibido jogar com chuteiras com trava de aluminio e/ou sem caneleira, sendo punido
com cartdo amarelo o jogador que for flagrado irregular. O jogador flagrado devera sair imediatamente da
partida, regularizar a situacdo e entdo retornar a partida. Caso retorne a partida sem ter regularizado, sera
punido com cartdo vermelho.

Paragrafo terceiro: Fica liberada a utilizacdo de calca, somente para goleiros.

V - DO SISTEMA DE DISPUTA E CONTAGEM DE PONTOS

ARTIGO 7°. Fase Classificatdria: Na primeira fase, todos os times se enfrentardo, em turno Unico, no
sistema classificatorio de pontos corridos.

Paréagrafo unico: A contagem dos pontos, para todos os fins, somente seré realizada até o final desta fase,
ndo se aplicando as demais, quais sejam, quartas e semifinais.

ARTIGO 8°. A ordem de classificacdo nesta fase observara os seguintes critérios, para fins de desempate de
pontos:

NUmero de vitérias;

Saldo de gols;

Maior nimero de gols marcados;

Menor nimero de gols sofridos;

Confronto direto;

Menor nimero de cartdo vermelho;

Menor nimero de cartdo amarelo;

Sorteio.

IOMMOUO >

ARTIGO 9°. Sistema de Disputa das Quartas de Final: A disputa das quartas de final sera realizada em 1
(um) Unico jogo entre as 08 (oito) equipes com melhor classificacdo, observando, se o caso, 0s critérios de
desempates, estipulado no artigo 8°.

Paragrafo primeiro: Nesta fase, as 04 (quatro) melhores equipes colocadas na classificacdo geral, terdo a
vantagem do empate, no caso de ndo ter vencedor, no tempo normal, ou seja, ndo havera disputas de
pénaltis, nas partidas citadas no paragrafo seguinte.

Paragrafo segundo: Os jogos desta fase serdo os seguintes:
Jogo 1 — 2° Colocado x 7° Colocado
Jogo 2 — 1° Colocado x 8° Colocado
Jogo 3 — 3° Colocado x 6° Colocado
Jogo 4 — 4° Colocado x 5° Colocado

Paragrafo terceiro: Cartdes — regra geral 1: Se o atleta recebeu o terceiro cartdo amarelo ou foi expulso na
ultima partida da fase classificatoria (artigo 7°), devera cumprir, no minimo, a suspensao automatica,
estando impedido de participar desta etapa (quartas de final).

Paragrafo quarto: Cartdes — regra geral 2: Ndo sendo o caso previsto paragrafo anterior, os atletas das
equipes classificadas para esta etapa de quartas de finais (artigo 9°), que terminarem a fase classificatoria
(artigo 7°), com um ou dois cartdes, terdo os mesmos “zerados” para todos os fins.

ARTIGO 10. Sistema de Disputa das Semifinais: A disputa das semifinais sera realizada em 1 (um) Unico
jogo e com os vencedores dos jogos das quartas de final.

Paragrafo primeiro: Nesta fase, em caso de empate no tempo normal, havera disputa de pénaltis, para se
verificar o vencedor da partida, ndo se aplicando o previsto no paragrafo primeiro do artigo anterior, ou seja,
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ndo havera vantagem de empate para os melhores classificados.

Paréagrafo segundo: Os jogos desta fase serdo os seguintes:
Jogo 1 — Vencedor do jogo 1 das quartas de final x Vencedor do jogo 3 das quartas definal
Jogo 2 - Vencedor do jogo 2 das quartas de final X Vencedor do jogo 4 das quartas de final

Paragrafo terceiro: Os atletas das equipes participantes das semifinais que forem punidos com cartéo
vermelho na etapa anterior — quartas de final -, deverdo cumprir a puni¢do automatica ou a aplicada pela
COF.

ARTIGO 11. Final: A disputa da final sera realizada em 01 (uma) Unica partida, e em caso de empate no
tempo normal, havera disputa de pénaltis, para se verificar o vencedor da partida.

Paragrafo primeiro: Cartdo vermelho semifinal: Se o atleta recebeu o na partida da fase de semifinal (artigo
10), este devera cumprir, no minimo, a suspensdo automatica, estando impedido de participar desta etapa
final.

Paragrafo segundo: Cartdo vermelho final: O atleta que for punido com cartdo vermelho na partida final
devera cumprir a suspensao automatica no proximo campeonato que participar.

ARTIGO 12. No caso das partidas previstas nos artigos 10 e 11, caso seja necessaria a realizacdo de
pénaltis, para se apurar o vencedor, serdo cobradas 05 (cinco) penalidades por time, de forma alternada.
Caso ainda persista 0 empate, as cobrancas continuardo a serem alternadas por time, até se chegar ao
vencedor. As penalidades serdo cobradas somente pelos jogadores que terminarem o jogo. Caso algum time
termine a partida com jogador a menos, o outro time devera retirar o nimero de jogadores necessarios para
ficar com a mesma quantidade do outro time.

Paragrafo Gnico: O jogador que ja tiver batido o pénalti, somente podera bater outro, apds todos os demais,
aptos para tanto, do seu time, ja o terem feito. Os jogadores aptos para bater penalti sdo aqueles que
terminaram a partida, em campo.

ARTIGO 13. A pontuacdo usada no Campeonato seré a seguinte:
A. Vitoria: 03 (trés) pontos, para a equipe vencedora;

B. Empate: 01 (um) ponto, para cada equipe;

C. Derrota: 0 (zero) ponto.

ARTIGO 14. ACAO SOCIAL. Haver4 uma acdo social, em que as equipes poderdo participar, com
estabelecimento de meta a ser alcangada. Em sendo alcangada a meta estabelecida, a equipe faréd jus a um
ponto na classificacdo geral.

VI- DO TEMPO DE JOGO, W.0 E ABANDONO DE CAMPO.
ARTIGO 15. As partidas terdo 2 (dois) tempos com duragéo de 45 (quarenta e cinco minutos) cada e 10
(cinco) minutos de intervalo, podendo, a critério do arbitro, ser acrescido, para compensar eventuais

paralisacoes.

ARTIGO 16. W.O. é caracterizado para o time que, por qualquer motivo, no inicio do jogo ou em sua
continuidade no 1° (primeiro) tempo, ndo tiver o numero minimo de 7 (sete) jogadores em campo.

Paragrafo primeiro — regras gerais: Em se enquadrando a equipe na regra de contar com menos de 7 (sete)
jogadores em campo, observar-se-a 0 quanto segue, além do quanto estabelecido no artigo 24:

Item 1. N&o inicio da partida, por causa de uma equipe: Esta equise sera declarada derrotada, pelo placar
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de 3 x 0, gols contra;

Item 2: N&o inicio da partida, por causa das duas equipes: Caso as duas equipes ndo estejam com o
nimero minimo exigido, ndo sera computado pontos para nenhuma das duas, sendo que, contudo, sera
considerado o placar de 3 x 0, gols contra, para as duas as equipes, para fins de contagem de saldo de gols
(artigo 8°, letra “B”);

Item 3: Paralisacdo da partida até antes dos 25 minutos do 2° tempo: Observar-se-4, no que couber, 0
quanto disposto nos itens anteriores;

Item 4: Paralisacdo da partida apds transcorridos 25 minutos do 2° tempo: A partida sera considerada
encerrada, observando o placar existente, até entdo, desde que nenhuma das equipes tenha dado causa ao
encerramento, deliberadamente. Caso o encerramento se dé por culpa de uma ou das duas equipes, observar-
se-a, no que couber, os itens 1 e 2;

Paragrafo segundo: Caso o time seja reincidente em W.O., este serd automaticamente excluido do
campeonato, sendo, para as partidas futuras, considerado o placar de 3x0 (gol contra), em favor do
adversario, nada sendo alterado em relacéo as partidas anteriores/realizadas.

Paréagrafo terceiro: Para a primeira partida da rodada, serd concedido um prazo de 15 (quinze) minutos de
tolerancia para o seu inicio. Caso os times ndo estejam em campo devidamente uniformizados, em
condigdes de jogo ou se encontrem atrasados para a realizagdo da partida, seréo aplicadas as regrasde

W.O. para ambas. Se o0 atraso for de apenas uma das equipes, observar-se-a as regras de W.O., apenas para
esta.

Paragrafo quarto: Caso o time esteja em campo, mas no entendimento da arbitragem, e relatado em sumula,
esteja atrasando o inicio da partida e ela acontecer sem caracterizar o W.0O., este perdera 1 (um) ponto na
classificagao geral.

Paragrafo quinto: Em havendo o encerramento da partida, antes do decurso de 2/3 do seu tempo total, por
motivos de caso fortuito ou forca maior, a COF, de acordo com a hipdtese, podera designar data e horario
para a conclusdo da mesma, pelo tempo faltante. Se o encerramento se der ap0s este periodo, ou seja, apds
decorridos 2/3 da partida, esta sera considerada encerrada, mantendo-se o placar verificado até 0 momento.

Paragrafo sexto: Para todos os fins, serd mantido o placar e suas consequéncias, no caso da equipe inocente
esteja vencendo a partida.

ARTIGO 17. Na hipétese de abandono de campo da equipe, independentemente da aplicagdo das regras de
WO (artigo 16) e o quanto disposto no artigo 24, esta sera declarada derrotada, perdendo, na tabela geral de
pontuacdo, 2 (dois) pontos, e a equipe inocente serd considerada vencedora, pelo placar de 3 x 0, salvo se ja
estiver vencendo, com diferenca superior a 3 (trés) gols, hipdtese em que sera observado o placar existente.

Paragrafo Unico: Caso o abandono seja de atleta, que ndo prejudique o desenvolver da partida, este sera
punido com um cartdo amarelo. Para fins de exemplificacdo, o abandono citado neste paragrafo, se
caracteriza com a retirada do uniforme, apos substitui¢do, entre outras hipoteses, que poderdo ser relatadas
na sumula.

VIl - DA PARTICIPACAO DOS ATLETAS E DAS SUBSTITUICOES DURANTE AS
PARTIDAS

ARTIGO 18. Regra geral: Para participar da partida, o atleta devera se apresentar devidamente
uniformizado ao representante (mesario) até antes do inicio do 2° tempo. Apds este periodo, o atleta
estard impedido de participar, independentemente do motivo.
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ARTIGO 19. Todo e qualquer atleta (socio) nascidos a partir de 2006 a 1987 serdo considerados jovens. Os
atletas menores de idade deverdo preencher autorizagdo do maior responsavel.

Paragrafo unico: O nimero maximo de jovens em campo, a0 mesmo tempo, serd de 3 (trés) por time,
desconsiderando, para todos os fins, o goleiro.

ARTIGO 20. Observado o contido no artigo anterior, todo atleta apto a participar da partida e tenha
confirmado sua presenca junto ao mesario ou qualquer membro da arbitragem, tem a obrigacdo de jogar, no
minimo, 30 minutos.

Paragrafo primeiro: A equipe que ndo observar o contido no caput sofrera como punicdo a perda de 2
(dois) pontos na classificagdo geral do campeonato, mantendo, entretanto, o resultado da partida.

Paragrafo segundo: N&o sera aplicada a punicdo a equipe se, o proprio atleta, na simula da partida,
informar que ndo podera cumprir o tempo minimo estabelecido, independentemente do motivo.

Paréagrafo terceiro: Considerando que a finalidade do campeonato é agregar os sécios, caso seja informado
e comprovado que a equipe induziu, solicitou ou algo do género, que algum de seus jogadores, que
compareceu para a partida e confirmou presenca, use da autorizacdo contida no paragrafo anterior, a COF
podera aplicar a puni¢édo estabelecida no paragrafo primeiro, pela auséncia de fair play.

Paragrafo quarto: Cada time podera fazer quantas substituicdes quiser, lembrando que todos deverdo jogar
pelo menos 30 minutos.

Paragrafo quinto: As substituicGes serdo realizadas sem a intervencdo do arbitro, ou seja, elas devem ser
realizadas mediante informacdo ao mesario para os devidos controles, mas sem a necessidade da bola estar
parada ou que a arbitragem autorize a substituicdo. A entrada do jogador sera obrigatoriamente realizada no
meio do campo, proximo ao banco de reserva e ao mesario, ficando liberado ao jogador que esteja sendo
substituido a saida de campo por outra area, a que ele estiver mais préximo (lateral ou linha de fundo).

Paragrafo sexto: Iniciada a partida e sendo verificado que o time esteja com mais de 11 (onze) atletas em
campo, o(s) ultimo(s) jogador(es) que entrou(aram) sera(do) punido(s) com cartdo vermelho e o(s) atleta(s)
que iria(m) sair deve(m) ir para o banco de reserva, onde somente podera(ao) retornar ao campo através de
uma nova substituicdo, ou seja, o time ficara com 10 jogadores em campo. Caso haja reincidéncia o time ira
perder 1 ponto da classificacéo geral.

VIII- DAS PENALIDADES E RECURSOS

ARTIGO 21. Os participantes do Campeonato, no ato da inscricdo, comprometem-se a cumprir
integralmente as normas presentes neste regulamento, bem como as determinacbes da COF, Estatuto e
Regulamento Interno do Clube, o Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva — CBJD e demais legislacdes
correlatas.

Vil -1. DOSCARTOES

ARTIGO 22. Regra geral: Trés cartes amarelos: suspensdo automatica de um jogo. Cartdo vermelho:
suspensdo automatica de um jogo.

Paragrafo primeiro: Inexiste recurso contra a suspensdo automatica, ou seja, verificando-se uma das
hipdteses do caput, o atleta ndo podera participar da partida subsequente, independentemente da fase a ser
disputada.



Paréagrafo segundo: A critério da COF, de acordo com os fatos relatados na suimula ou outros que chegarem
ao seu conhecimento, de forma expressa, o atleta podera ser punido, seja pela aplicacdo de cartdo amarelo,
seja pela aplicacdo de cartdo vermelho ou até mesmo no caso de auséncia de aplicacdo de cartdo, desde dois
jogos a até exclusao do sécio (jogador ou ndo) do campeonato.

Paréagrafo terceiro: Somente serdo zerados os cartdes amarelos, para se disputar a fase de quartas de final
(artigo 9°), ou seja, se o atleta tomar o terceiro cartdo amarelo ou for expulso até a fase das quartas de final,
inclusive, deverd cumprir, no minimo, a suspensao automatica, estabelecida no caput deste artigo.

Paragrafo quarto: Os atletas ou sdcios na condi¢do de técnicos, mesmo que eventuais, que praticarem
violéncia fisica — tentada ou consumada, tiverem atitudes antidesportivas ou atos de indisciplina, como, por
exemplo, invasdo de campo, bem como pronunciarem palavras de baixo caldo ou ofensas morais a
integrantes do mesmo time, adversarios, arbitros ou torcedores, poderdo ser punidos, a critério do arbitro,
com adverténcia verbal, cartdes amarelo ou vermelho.

Paragrafo quinto: No caso de sécios que estejam inscritos no campeonato, mas nao estejam participando
da partida, em andamento ou finda, que tomarem quaisquer das atitudes descritas no paragrafo anterior deste
artigo, sendo tais situacdes relatadas na simula ou expressamente informadas a COF, esta podera aplicar as
punicdes que entender cabiveis, desde uma adverténcia, como o computo de cartdo amarelo, para todos 0s
fins ou suspensdo, suspensdo, propriamente dita ou, até mesmo, a exclusdo do campeonato, sem prejuizo
das sanc@es previstas no Estatuto do Clube .

Paragrafo sexto: Caso o participante da partida esteja na “fun¢do” de técnico (jogador ou ndo), e, nesta
condicdo for expulso, 0 mesmo ndo podera permanecer em campo Oou a sua margem, instruindo o time ou
praticando qualquer ato considerado afrontoso para os integrantes da partida. Se assim fizer, ficara impedido
de ser técnico por uma partida.

Paragrafo sétimo: O jogador que receber a punicdo com o cartdo vermelho e a mesma for decorréncia do
segundo cartdo amarelo na mesma partida, os cartdes amarelos ndo serdo computados para efeito de
suspensao.

Paragrafo oitavo: Se ap0s receber cartdo amarelo, um jogador receber diretamente cartdo vermelho na
mesma partida, o cartdo amarelo recebido sera computado, além da suspensdo automatica de 01 (uma)
partida seguinte pelo recebimento do cartdo vermelho.

Paragrafo nono: O atleta ou técnico que for punido com o cartdo vermelho, ndo poderd permanecer no
campo, banco de reservas ou area técnica, devendo, caso permaneca num destes locais, 0 mesario fazer
constar na simula, para fins de andlise da COF, visando a majoracdo de sua punicdo. O mesmo
impedimento dar-se-a se o atleta ou técnico estiver suspenso, ou seja, atleta ou técnico que tenha recebido o
cartdo vermelho, na partida em curso ou que se encontre suspenso, por punicdo da COF, ndo podera
permanecer no campo, banco de reservas ou area técnica.

VIII - 2. DAS PUNICOES. EM CASO DE EXPULSAQ QU ATO DE INDISCIPLINA

ARTIGO 23. A interpretacdo das infracfes previstas neste Capitulo observara as peculiaridades de
cada caso; sempre que este Capitulo oferecer exemplos de infracfes, estes ndo serdo exaustivos, e 0
pressuposto de sua aplicacédo sera a compatibilidade com o que relatado pelo arbitro ou noticia de
conhecimento da COF.

Paragrafo primeiro: Praticar ato desleal ou hostil durante a partida.
PENA: Suspensdo de uma a trés partidas.
EXEMPLO: Constituem exemplos da infracao prevista neste artigo, sem prejuizo de outros,
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empurrar acintosamente o companheiro ou adversario, fora da disputa da jogada; usar palavras de
baixo caldo, contra companheiro, adversario, equipe de arbitragem, mesario e demais pessoas
envolvidas ou ndo na partida; reclamar ou desrespeitar, de forma acintosa, por gestos ou palavras,
contra as decisbes da arbitragem.

Paragrafo segundo: Praticar jogada violenta.

PENA: Suspensdo de dois a seis partidas. Na hipotese de o atingido permanecer
impossibilitado de jogar em consequéncia de jogada violenta grave, o infrator podera continuar
suspenso até que 0 mesmo esteja apto a retornar ao campeonato.

EXEMPLO: Constituem exemplos da infracdo prevista neste artigo, sem prejuizo de outros, qualquer
acdo cujo emprego da forca seja incompativel com o padréo razoavelmente esperado para a jogada; a
atuacdo temerdaria ou imprudente na disputa da jogada, ainda que sem a intencdo de causar dano ao
adversario.

Paréagrafo terceiro: Praticar agressao fisica durante a partida.

PENA: Suspensdo de quatro a doze partidas. Na hipotese de o atingido permanecer
impossibilitado de jogar em consequéncia de jogada violenta grave, o infrator podera continuar
suspenso até que 0 mesmo esteja apto a retornar ao campeonato.

Se a acdo for praticada contra membros de equipe de arbitragem, mesario ou demais pessoas
envolvidas na partida, a pena minima sera de suspensao por 10 partidas

EXEMPLO: Constituem exemplos da infracdo prevista neste artigo, sem prejuizo de outros, desferir
dolosamente soco, cotovelada, cabecada ou golpes similares em outrem, de forma contundente ou
assumindo o risco de causar dano ou lesdo ao atingido; desferir chutes ou pontapés, desvinculados da
disputa de jogo, de forma contundente ou assumindo o risco de causar dano ou leséo ao atingido.

Paragrafo quarto: Cuspir em outrem, envolvido na partida ou nao.
PENA: suspensdo de duas a cinco partidas.

Paragrafo quinto: Invadir local destinado a equipe de arbitragem, durante o intervalo ou apds o
término da partida.
PENA: suspenséo de duas a cinco partidas.

VIII - 3. DAS PUNICOES, EM CASO DE WO E ABANDONO DE CAMPO

ARTIGO 24. Regra geral: A equipe que deu causa ao WO ou abandono de campo sem motivos de caso
fortuito ou forca maior, perdera 2 (dois) pontos na pontuacéo geral.

Paragrafo Unico: Além do contido no caput deste artigo, observar-se-a o quanto contido nos
paragrafos do artigo 16 e 17.

VIII - 4. DAS PUNICOES. EM CA DE ADOR INADIMPLENTE MA BRIGACOES ESTATUTARIA

ARTIGO 25. Se o time utilizar jogador considerado inadimplente com suas obrigacfes estatutarias,
evidenciadas e comunicadas até 0 momento da partida, este atleta serd suspenso por, no minimo, 03 (trés)
jogos consecutivos, perdurando esta até a regularizagdo de sua situacao, junto a Secretaria do Clube.

Paragrafo primeiro: Além da suspensdo do atleta, citada no caput, a equipe perdera 0s pontos gue,
porventura, tenha ganhado na partida, sendo que o time inocente sera consagrado vencedor, sendo 0
resultado considerado de 3x0 (gol contra).

Paragrafo segundo: Na hipotese de ambos os times infringirem o contido neste artigo, ambas perderdo 3
(trés) pontos na classificacdo geral.



Paragrafo terceiro: O atleta suspenso com base neste artigo, sera excluido do campeonato, caso ndo
regularize sua situacdo até o término da primeira fase - classificatdria. Neste caso, a equipe podera pedir a
sua substituicdo, com base no contido no artigo 4°, 8§ 2°, desde que seja o goleiro.

VIl - 5. DAS PUNICOES — RECURSOS E JULGAMENTQ

ARTIGO 26. Aplicada a punicéo pela COF, a mesma devera ser publicada no site do clube
(www.aesj.com.br), para conhecimento geral.

Paragrafo primeiro: Para todos os fins, a punicdo serd considerada publica quando, por qualguer outro
meio, chegue ao conhecimento do atleta e sua equipe, como, por exemplo, mensagem de whatsapp etc.

Paréagrafo segundo: Cientificado da punicéo, o atleta, em 48 (quarenta e oito) horas, poderé interpor recurso
contra a deciséo, diretamente no departamento de esportes ou por e-mail departamento de esportes, que sera
analisada pela COF na reunido subsequente. Caso haja pedido, devidamente fundamentado, a COF podera
se reunir, extraordinariamente, para analisar o recurso interposto, inclusive virtualmente, ou seja, por meio
do grupo de whatsapp.

Paragrafo terceiro: Uma vez aplicada pena a punicdo, esta serd anotada em sua ficha de inscricdo do
Campeonato em questéo, para fins de contabiliza¢do de reincidéncia.

ARTIGO 27. Estando o jogador suspenso e mesmo assim o time o utilizar, independentemente do tempo
que jogar, a equipe perdera os pontos da partida, caso tenha empatado ou sido vencedora, sendo computado
o placar em 3x0 — gol contra, em favor da equipe inocente, além da perda de 03 (trés) pontos na
classificacdo geral, e o0 jogador infrator terd uma pena adicional de mais 02 (dois) jogos seguintes.

Paragrafo primeiro: Caso a partida seja da fase de quartas de final, semifinal ou final, o time infrator sera
desclassificado e o ndo infrator serd consagrada a vencedora, com resultados de 3x0 (gol contra), salvo se
outro placar ndo for, em favor da equipe inocente.

Paragrafo segundo: No caso do pardgrafo anterior, se ambas as equipes forem infratoras, estas serdo
desclassificadas, promovendo-se as melhores classificadas, para realizacdo das respectivas disputas.

Paragrafo terceiro: E de inteira responsabilidade de cada equipe controlar os cartdes recebidos por
seus atletas, assim como as punicdes aos mesmos aplicadas, ndo constituindo razdo para recurso,
eventuais equivocos cometidos em decorréncia das informagdes postadas no site do Clube.

ARTIGO 28. A suspensao automatica prevista no artigo 22 se esgota ao fim do campeonato, salvo no caso
estabelecido no artigo 11, § 2°.

Paréagrafo Unico: Salvo a hipotese do caput, se o atleta for punido com jogos que ultrapassem a participagdo
de sua equipe no campeonato este devera cumprir o tempo restante no outro campeonato interno do Clube,
em que for participar.

IX- CONSIDERACOES GERAIS

ARTIGO 29. A COF tera plenos poderes para convocar jogadores, arbitros, representantes, participante e
outros colaboradores envolvidos para fins de esclarecimentos.

ARTIGO 30. Todos os jogos serdo realizados de acordo com este regulamento e regra de arbitragem da
Confederacdo Brasileira de Futebol vigente. Casos omissos serdo apreciados, julgados e dispostos pela
COF.


http://www.aesj.com.br/

Paragrafo Unico: Os jogos s6 poderdo ser cancelados pela COF. Caso um jogo venha a ser cancelado por
qualquer motivo e sendo aos sabados, este podera automaticamente ser alterado para o no Campo da
Sabesp (no mesmo dia). Caso esse jogo seja no Domingo, este serd remarcado para durante a semana, no
horario noturno, da semana subsequente, a critério da COF.

ARTIGO 31. A COF se reunira as segundas-feiras, as 19:00h no Clube de Campo Santa Rita, sempre que
necessario.

Paragrafo primeiro: Todas as decisbes da COF serdo colegiadas, sendo que o presidente da Comissao
somente votara em caso de empate.

Paragrafo segundo: As decisbes da COF sdo irrecorriveis, salvo se forem contrarias ao Estatuto e
Regimento Interno do clube.

Paréagrafo terceiro: N&o caberd, em nenhuma hipétese, efeito suspensivo, das decisées da COF.

ARTIGO 32. O sistema disciplinar obedecera ao elaborado, evitando-se palavrdes, jogadas desleais, brigas
entre jogadores, tumultos generalizados, etc. Todos serdo julgados, inclusive jogadores que nao estejam
participando do jogo, pois trabalhamos principalmente para a socializagéo, bem estar e lazer dos associados,
objetivando a unido, a confraternizacéo, a lealdade e a amizade nas dependéncias de nosso clube.

ARTIGO 33, Para fins de aplicacio de punicdo, a COF NAO ficara vinculada apenas aos fatos relatados na
sumula.

ARTIGO 34. As informacdes divulgadas no site do Clube, relacionadas ao campeonato, cartdes
aplicados, artilharia, datas das partidas, entre outras, sao de carater meramente supletivas, sendo de
responsabilidade de cada atleta ou equipe se inteirar sobre estas.

ARTIGO 35. Os casos omissos ao presente regulamento serdo analisados pela COF e comunicados
por meio de adendo ao presente regulamento.

Tendo sido aprovado pelo Presidente do Clube, este regulamento entra em vigor nesta data, revogando
disposi¢des que lhe sejam contrarias.

Sao José dos Campos, Julho de 2021.

Comissédo Organizadora do Futebol (COF)

CARLOS ALBERTO MARTINS
PRESIDENTE

EVANDRO BERLATO JOAO DAGOBERTO NEGRI
MEMBRO MEMBRO
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MARCUS VINICIUS MORAIS DELIO AZEVEDO JUNIOR
MEMBRO MEMBRO

PAuLO ROGERIO PINTO LOBO
MEMBRO

ROBERTO ROCHA BRANDAO FREDERICO CAVALCANTI GURATTI
DIRETOR DE ESPORTES E RECREACAO PRESIDENTE
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